
PROGRAM VKP(g) - Velike koprske partije gimnazije 

 

1. Izboljšanje šolskega okolja 

- med stavbo A in B bi dali mizice, stole - spodbujali druženje na prostem 

- ping pong miza na dvorišču 

 

2. Optimizacija šolskega življenja 

- Celo-gimnazijski discord server, samostojno delujoč - ni socialno omrežje, omogoča 

hitro in enostavno komuniciranje po razrednih skupinah, letnikih, predmetih, 

krožkih… 

- Oglasna deska pri vhodu: 

 napisano, kje se tisti dan izvaja športna vzgoja  

 tutorji se lahko direktno "oglašujejo"; učenci vprašajo za pomoč, ne da bi 

morali za posrednika imeti učitelja 

 Lahko se napiše predloge za dijaško skupnost, razna druga sporočila (npr. stari 

učbeniki)  

 

3. Izvenšolske dejavnosti:  

- spodbujanje samoniklih dijaških interesnih skupin: olajša se postopek ustvarjanja 

raznih krožkov, združenj ipd., če je skupina dijakov, ki se za to zanima 

- več poučnih krožkov oz. dodatnega pouka, lahko tudi s pomočjo kakih zunanjih 

izvajalcev (npr. programiranje/dodatna informatika, razni jeziki, itn.) 

 

4. Izboljšanje odnosov med dijaki in SDGK 

- spletna stran samo za "resne" zadeve, več sodelovanja, manj poudarka (ampak še 

vedno ostanejo) na socialnih omrežjih - specializirana spletna stran 

 

Programu se lahko doda točke v prihodnosti. 

 

Filip Čok Umek 

Rok Milenkovič 


